Scheda supporto sviluppo tema dell’anno AISA

Testo biblico: Matdeo 25:14-30

Tema centrale:

z/ M/B//ord/y/enfo de/ doni ricevuti e delle opportunta che Dio e la vita ofFfrono.

Servire mertre Si aspetta // regno. Un Servizio fedele & Sempre ricompensato.

Aietdare 3// allr a essere pront/ per i/ rtorno di Gesct.

Applicazione:

/\/e//a vitda s/ lpac': decidere Se essere a/ Servizio a/e;c/;// altri oppiUre ho. Se metlere a

Fretdo | doni che Dio fa dato oppiUre ro. T2t ricevono almeno wun dono. Chi &

betono e Fedele viene Sempre ricompensalo.

Compilate prima la “Scheda studio A” e poi la “Scheda Svolgimento B”.



Attivita, azioni, persone, oggetti

Possibili elementi del programma

Leggete il testo attraverso le “lenti del

Elencate una serie di cose da poter fare

Versetto programma” e annotate ogni azione, attivita, ispirandovi a cio che avete scritto nella colonna
persona... precedente...
14 womo,/ padrone Un Uomo Heco
- Pale per un viaggo
Servi
- \/en30no afFidati | ben
15 lalent/ 5 — 2— | Zutts ricevono gacz/coscz
- \/engono dat’ ai servi
16 servo n. 1 (s 2alent)) 3 sguadre
- L fa Frullare
- Diventano 10 abilité tecnic he
17 servo n. 2 (2 2alent’) rodi
- L fa fruttare Segnali di pista
- Diventano 4 stelle / rosa dei vent:
IS servo n. 3 (1 talerts) Zests biblici
—  Fa wun buco a erra
- Lo nasconde
19 Zorna | womeo, 'padrone
20 Servo n. | mostra il guadagno per ogn cosa Ffalta quadagnano
2l padrone si congradila e lo presua | gualcosa
22 Servo r. 2 mostra i/ guadagno
23 padrone si cOngraz‘a/a e /o presria
24 Servo n. 3 5/ 5/1193@ per 03/7/‘ cosa non Ffalta perdono
26 padrone /o rimprovera gualcosa
27 banc hiers
- Inleress:
23 Zo/gono i/ Calerto e /o danno a/

30

Servo r. |

Servo n. 3 Viene allontanato




Descrizione dettagliata del programma con indicazioni di tempo

Timing Elementi del programma Materiale
A 158.00 | Berwventts. Avete ma gocalo a Moncpoli? 033/ Monete Finte (o
faresro wuna Specie di Monopoll viverte... wun pietre o faa/siasi
banchiere ri ha afFidato wun bel! po‘ di soldi, ar cosa che possa
divideremo in 3 sguadre, c /i alla £ine avrd pict rappresestarle)
soldi vincera. Pronti?
(Creare 4 postazion — Dividere i/ denaro - 03!7/
sguadra sceglie wuna postazione di partenza e por
S rutd.
A 1510 | Postazione n. | — Nodi Corde varie
In ?aeSZ‘a postaZione potele far Frutlare | vostr
sold; oppire no. Siete liberi. L animcdore elenca 10
nodi. Per ogni nodo ben futto si guadagna i
moneta. Per ogm nodo falto male Si perde |
moneta.
A 15.30 | Postazione n. 2 - Segna// di pista 63/:‘0 con i Se.gna//
—  Zder postazione s. | di pista senza nome
4 15.50 | Postazione n. 3 - Testi biblici Testi biblici vari da
—  Zderm postazione n. | e 2 completare o da
Sapere Q remoria
A 1610 | Postazione n. 4 — Stelle / Kosa dei vents Fc—aﬁ//‘o con
—  ZIderr postazione ». 1, 2, 3 costellazion o
rosa del vent/ senza
A 1630 | Conclusione 3/‘0¢0. Viene presentato i/ banchiere, | nome
che chiede a ragazzii avele fatto Fruttare i vostri
Soldi? Si sono moltiplicati? Venite ?a/ e /i
contiamo.
41645 | Viene dichiarata la sguadra vincitrice. Presio
Viene letta la parabola e / ‘qpp/fcaz/one.
hie.ss | Canti / Gridi / Preghiera / Annunci




